
  IKG – Stop Motion im Jg. 6 

Die Ergänzungsstunde IKG im Jg. 6 soll an die

im Jg. 5 erworbenen Kompetenzen und

Kenntnisse anknüpfen, diese vertiefen und

erweitern. 

Der Schwerpunkt der inhaltlichen Kompetenzen liegt auf der Software-Anwendung sowie

der Gestaltung von Medienprodukten. Urheberrechte und Persönlichkeitsrechte werden

hier wieder aufgegriffen und vertieft. 

Der methodische Schwerpunkt liegt auf dem kooperativen und

sozialen Lernen sowie auf der Förderung des selbstständigen

Arbeitens, der durch ein gemeinsames Analysieren und Erstellen von

Medienprodukten und durch Projektarbeit gewährleistet werden soll.

In der Ergänzungsstunde IKG wird mit der Moodle-Plattform

gearbeitet. Vor dem Hintergrund des Medienpasses NRW leistet IKG

einen erheblichen Beitrag zur Vertiefung der Medienkompetenzen. 

Die verschiedenen Produkte sollen im Rahmen eines Kinoabends der

Schulgemeinschaft präsentiert werden. 

Folgende Inhalte sind angedacht:

6-I Office-Anwendungen nutzen (Erweiterung)

1. Textverarbeitung (Formatierungen, Tabellen, gängige Datenformate)

2. Präsentationen (Einfügen von Bildern/Tabellen, Animationen mit Ton)

6-II Bildbearbeitungsprogramme nutzen (Vertiefung)

1. Grundlagen (Dateiformate, Urheberrechte und Persönlichkeitsrechte)

2. Bildgestaltungen analysieren und reflektieren (z.B. Plakate, Photos, etc.)

3. Bilder verändern (Retuschieren, Verfremden)

6-III Stop-Motion-Film erstellen

1. Grundlagen (Dateiformate, Rechte, Techniken (z.B. Green Screen)

2. Filmgestaltungen analysieren und reflektieren (versch. Filmausschnitte)

3. Standardfunktionen (Erstellen, Löschen, Einfügen von Tonspur/Text)

4. Erstellen eines Films (Filmidee, Storyboard, Erstellung, Export)


